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JAMES BALDWIN REMPORTE LES 

ALPINE ESPORTS SERIES  
24/06/2022 

Alpine Esports a le plaisir d’annoncer le titre de James Baldwin pour la deuxième 

édition des Alpine Esports Series propulsées par Binance. Son compatriote George 

Boothby a remporté la dernière manche organisée sur le tracé GP du célèbre 

Nürburgring en collaboration avec Race Clutch, partenaire simracing officiel d’Alpine.  

 

 

 

 

La troisième et dernière manche des Alpine Esports Series s'est déroulée sur le tracé GP du 

célèbre Nürburgring. Avant le départ, tous les regards étaient tournés vers James Baldwin, 

leader du classement général et grand favori pour remporter le titre en Allemagne. Riche en 

spectacle, la course sprint tournait finalement à l’avantage de George Boothby, qui s’offrait 

dix points avant l’épreuve principale. 

  

La course longue était le théâtre d’un duel extrêmement disputé pour la deuxième place entre 

George Boothby et Luke Whitehead. En parallèle, Marko Pejic réalisait une prestation 

impressionnante pour l’emporter en passant la ligne d'arrivée le premier. Avec les points 

cumulés sur les deux courses, George Boothby s’offrait vingt-huit unités, soit trois de plus 

que Marko Pejic et huit de plus que Luke Whitehead. 

  

Même s’il n’inscrivait que huit points lors de cette finale, James Baldwin pouvait capitaliser 

sur son travail effectué plus tôt dans la saison pour être couronné en Alpine Esports Series 

avec ses 72 unités. 
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Fort de son sacre, James Baldwin vivra une opportunité exceptionnelle avec une expérience 

sur circuit avec l’Alpine A110 GT4, mais aussi 40 000 $ en Fan Tokens ALPINE, un ensemble 

d’ampoules et luminaires Philips Hue de haute qualité ainsi que des chaussures et gants 

FreeM Sim-Racing Alpine Esports. 

 

Soutenues par Binance, leader mondial de l’écosystème blockchain et d’infrastructures de 

cryptomonnaies, les Alpine Esports Series mettaient en jeu une cagnotte de 100 000 $ en 

Fan Tokens ALPINE à partager tout au long du calendrier.  

 

Auteur du temps de référence en qualifications avec son effort en 1’41’’230, George Boothby 

avait ainsi gagné 1 500 $ en Fan Tokens ALPINE tandis que Marko Pejic se voyait remettre 

le Prix Binance du meilleur tour en course durant le championnat. Les autres dotations 

incluaient 6 000 $ en Fan Tokens ALPINE pour les utilisateurs de Binance ayant scanné les 

QR Codes lors des retransmissions en direct des Alpine Esports Series ainsi que 4 000 $ en 

Fan Tokens ALPINE pour les fans ayant collecté les 5 NFT POAP Binance Alpine GT4. 

 

Les meilleurs pilotes durant la compétition remportaient également de nombreux lots, dont 

un simulateur Trak Racer TRX pour le deuxième du classement général, un moniteur 

BenQ EX3410R avant-gardiste pour le troisième, mais aussi des bottines et gants Freem 

Alpine ainsi qu’un ensemble de luminaires Philips Hue pour les trois concurrents les mieux 

classés à l’issue de la saison. 

 

La deuxième édition des Alpine Esports Series a réuni près de 250 000 spectateurs pour 

suivre les meilleurs simracers s’affronter sur trois rendez-vous. La première épreuve sur le 

Circuit de Barcelona-Catalunya avait vu le Britannique James Baldwin prendre les 

commandes avec vingt-neuf unités, trois unités devant Luke Whitehead et quatre devant 

George Boothby. Les pilotes se sont ensuite rendus au Circuit Paul Ricard, où James 

Baldwin s’imposait à nouveau pour augmenter son avance et aborder la grande finale en 

position de force. 

 

 

CLASSEMENTS 

Classement général final 

1. James Baldwin - 72 Total Points 

2. George Boothby - 67 Total Points 

3. Marko Pejic - 62 Total Points 

4. Luke Whitehead - 60 Total Points 

5. Michele Nerbi - 43 Total Points 

6. Andrea Miatto - 31 Total Points 
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7. Michael Romagnoli - 24 Total Points 

8. Mathias Kuhn - 19 Total Points 

9. Mariusz Tworzydło - 10 Total Points 

10. Victor Nicolae - 9 Total Points 

11. Florian Bauer – 6 Total Points 

12. Davide Arduini – 6 Total Points 

13. Lorenz Hörzing – 4 Total Points 

14. Michał Nowakowski – 3 Total Points 

15. Artur Czarnecki – 2 Total Points 

16. Gaël Valero – 2 Total Points 

 

Round 1  

1. James Baldwin - 29 points  

2. Luke Whitehead - 26 points 

3. George Boothby - 25 points 

4. Marko Pejic - 15 points 

5. Andrea Miatto - 14 points 

 

Round 2 

1. James Baldwin - 35 points 

2. Marko Pejic - 22 points 

3. Andera Miatto - 17 points 

4. Michele Nerbi - 15 points 

5. Luke Whitehead - 14 points 

 

Round 3 

1. George Boothby - 28 points 

2. Marko Pejic - 25 points 

3. Luke Whitehead - 20 points 

4. Michele Nerbi - 16 points 

5. James Baldwin - 12 points 
 

 

À PROPOS D’ALPINE 

Fondée en 1955 par Jean Rédélé, Alpine s’est affirmée au fil des ans avec ses voitures de sport à la 

française. En 2018, la marque présente la nouvelle A110, une voiture de sport fidèle aux principes 

intemporels d’Alpine en matière de compacité, de légèreté, d’agilité et de plaisir de conduite. En 2021, 

est créée la Business Unit Alpine. Elle devient la marque dédiée aux voitures de sport innovantes, 

authentiques et exclusives de Renault Group, bénéficiant de l’héritage et du savoir-faire de son usine 

historique de Dieppe ainsi que de la maîtrise de l’ingénierie des équipes d’Alpine Racing et d’Alpine 

Cars.   
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À PROPOS D’ASSETTO CORSA COMPETIZIONE 

Assetto Corsa Competizione est le jeu vidéo officiel du GT World Challenge. 

 

Grâce à ses qualités extraordinaires de simulation, le titre vous permet de vivre l’atmosphère réelle 

du championnat homologué FIA GT3 en affrontant les pilotes, équipes, voitures et circuits officiels 

tous reproduits avec le plus haut niveau de précision jamais atteint. 

 

Sprint, Endurance et 24 Heures de Spa prennent vie avec un réalisme incroyable tant en mode solo 

qu’en multijoueur. 

 

Né de la riche expérience de KUNOS Simulazioni, Assetto Corsa Competizione tire pleinement profit 

d’Unreal Engine 4 pour garantir des conditions météorologiques, des graphismes photoréalistes, des 

courses nocturnes et des animations en motion capture établissant de nouveaux standards de 

réalisme en matière de pilotage et d’immersion grâce à ses modèles pneumatiques et 

aérodynamiques renforcés.  

 

Conçu pour innover, Assetto Corsa Competizione s’attache à promouvoir l’eSport en plaçant les 

joueurs au cœur du GT World Challenge et au volant des plus prestigieuses GT, toutes reproduites 

avec un niveau de détail exceptionnel. 

 

Accessible à tous, Assetto Corsa Competizione est classé PEGI-3 et disponible sur PC (Steam), PS4 

et Xone. 

 

Pour plus d’informations sur Assetto Corsa Competizione, rendez-vous sur www.assetocorsa.net.  

 
 
À PROPOS DE BINANCE 

Binance est le leader mondial de l’écosystème blockchain et d’infrastructures de cryptomonnaies avec 

sa suite de produits financiers incluant la plus grande bourse d’actifs numériques en volume. 

Bénéficiant de la confiance de millions de personnes dans le monde, la plateforme Binance a pour 

objectif d’accroître la liberté monétaire de ses usagers. Elle propose également un portefeuille inégalé 

de produits et d’offres cryptos, notamment dans le trading, la finance, l’éducation, les données et la 

recherche, les biens sociaux, l’investissement et les incubateurs, les solutions de décentralisation et 

d’infrastructure et bien plus encore. Pour plus d’informations, rendez-vous sur Binance.com.  

 

  

À propos des Fan Tokens Binance  

Les Fan Tokens de Binance sont un type de token utilitaire améliorant l’expérience fan en mettant en 

relation les marques et les équipes avec leurs fans du monde entier. Les Fan Tokens Binance sont 

émis via le Launchpad Binance pour faire passer leur expérience au niveau supérieur grâce à des 

récompenses exclusives comme des expériences uniques, des NFT en édition limitée, des droits de 

vote sur certaines décisions ou encore des badges à collectionner. Les Fan Tokens Binance sont 

également accessibles à tous les utilisateurs de Binance par des achats en monnaie fiat et en 

cryptomonnaies. Pour plus d’informations sur les tokens disponibles et ceux prochainement introduits, 

rendez-vous sur la plateforme Fan Tokens Binance. 

 

 

 

CONTACTS PRESSE 

  

http://www.assetocorsa.net/
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Orianne Tamburini 

Directrice Communication Produit Alpine  

orianne.tamburini@alpinecars.com  

+33 6 26 63 28 14     

 

India de la Fressange 

Attachée de presse 

india.deseignarddelafressange@fr.alpineracing.com 

+33 6 34 48 51 31 

 

 

www.alpinecars.com 

fr.media.alpinecars.com 

 

Suivez-nous sur Twitter : @Alpinecars - @SignatechAlpine 

Suivez-nous sur Facebook : facebook.com/alpinesportscars 
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